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Die Rückkehr eines legendären Soldaten:  
METAL GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER bringt die taktische Spionage-

Action auf PlayStation®5, Xbox Series X|S und Steam® 
 

Bereits vor dem Launch von METAL GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER wird die  
METAL GEAR SOLID: MASTER COLLECTION Vol. 1 im Herbst 2023 veröffentlicht,  

welche die ersten drei ikonischen Einträge des METAL GEAR SOLID Franchises enthält 
 
Konami Digital Entertainment B.V. gab heute bekannt, dass sich METAL GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER 
in Produktion befindet und auf PlayStation©5, Xbox Series X|S und Steam© veröffentlicht werden wird. 
METAL GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER wird ein originalgetreues Remake von Metal Gear Solid 3: Snake 
Eater, das 2004 ursprünglich für PlayStation©2 veröffentlicht wurde. Die Entstehungsgeschichte des 
berühmten Big Boss wird so einer neuen Generation von Spielern und treuen Fans zugleich zugänglich 
gemacht, die Zeuge werden, wie seine Legende im Schmelztiegel der Operation Snake Eater geschmiedet 
wurde. Im Remake werden die originalen Synchronstimmen, die tiefgreifende Handlung sowie die 
umfangreichen Funktionen des Überlebenskampfs in rauer Umgebung mit beeindruckender Grafik und 
immersivem Sound kombiniert. 
 
Teaser-Trailer (kein tatsächliches Gameplay-Material): https://youtu.be/cQqzpLN9zoI  
 

 
 
Im Vorfeld der Veröffentlichung des Remakes haben die Spieler die Möglichkeit, die ersten drei Teile des 
Metal Gear Solid Franchises mit der METAL GEAR SOLID: MASTER COLLECTION Vol. 1 zu erleben. 
Feindliche Festungen auf der ganzen Welt müssen in heimlich zu erfüllenden Missionen in der spannenden, 
filmisch inszenierten Story der METAL GEAR-Serie infiltriert werden. 
 
Die Vol. 1 Collection enthält den Beginn der METAL GEAR-Serie in einem Gesamtpaket: 
• Metal Gear Solid 
• Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty (HD Collection Version) 
• Metal Gear Solid 3: Snake Eater (HD Collection Version) 
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Weitere Details zur Collection folgen in Kürze.  
 
 
Eine Nachricht des Entwickler-Teams: 
 

Wir bedanken uns und wissen die kontinuierliche Unterstützung aufrichtig zu schätzen.  
 
Derzeit arbeitet das Entwicklerteam gemeinsam daran, eine Umgebung zu schaffen, in der Fans 
die METAL GEAR-Serie auf den neuesten Plattformen erleben und genießen können.  
 
Wir werden Metal Gear Solid 3: Snake Eater, einen der beliebtesten Teile der METAL GEAR-
Serie, neu auflegen und dabei die Ursprungsgeschichte von Snake als METAL GEAR SOLID Δ: 
SNAKE EATER erkunden. Wir arbeiten hart daran, mit METAL GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER 
eine originalgetreue Nachbildung der Story und des Spieldesigns zu schaffen, während wir das 
Gameplay mit atemberaubender Grafik und einem nahtlosen Benutzererlebnis weiterentwickeln. 
 
Gleichzeitig werden wir die METAL GEAR SOLID: MASTER COLLECTION-Reihe herausbringen, 
eine umfangreiche Compilation zur Feier des 35-jährigen Jubiläums der Serie. Die METAL GEAR 
SOLID: MASTER COLLECTION ermöglicht es den Fans, die Spiele so zu spielen, wie sie waren, 
jedoch auf den neuesten Plattformen. 
 
Wir hoffen, dass Sie die METAL GEAR-Serie auf den neuesten Plattformen genießen werden. 
 

Alle News rund um Metal Gear gibt es auf den offiziellen Kanälen: 
• https://twitter.com/Metalgear 
• https://www.facebook.com/mgs/ 
• METAL GEAR SOLID Δ: SNAKE EATER - https://www.konami.com/mg/mgs3r/eu/en/  
• METAL GEAR SOLID: MASTER COLLECTION - https://www.konami.com/mg/mc/eu/en/  

 
 
About Metal Gear 
Experience the thrill of tactical espionage action missions, sneaking into hostile environments without being detected by the 
enemy. This innovative game series was born from the idea of avoiding combat and infiltrating enemy territory undetected, a 
complete reversal of common action gameplay resulting in the creation of a brand-new game genre: stealth action. The first 
METAL GEAR game was released in 1987 and the series celebrated its 35th anniversary in 2022. 
 
About Konami Group 
KONAMI GROUP CORPORATION was established in 1973, starting as an amusement machine manufacturer for arcades. 
Over the years, the company has grown to include different business units across various markets. Currently, KONAMI GROUP 
CORPORATION includes the Digital Entertainment, Amusement, Gaming & Systems, and Sports Businesses. The company 
went public on the Osaka Securities Exchange in 1984, the Tokyo Stock Exchange in 1988, and the London Stock Exchange 
in 1999. For more information, visit: www.konami.com/en. 
 
About Konami Digital Entertainment 
Konami Digital Entertainment, which is the core company of Konami Group, develops entertaining content for mobile, 
console and card games. The company is known for global franchises such as eFootball™, Metal Gear, Silent Hill, 
Castlevania, and Contra, as well as the Yu-Gi-Oh! Trading Card Game series. www.konami.com/games/corporate/en/ 
 
 


